\WRBEC

OS JOGOS AFRICANOS DE TABULEIRO

histéria, manifestagoes e possibilidades como ferramenta pedagégica e de difusao
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Resumo: Este estudo explora a rica heranga cultural dos jogos tradicionais africanos, que ndo apenas
refletem valores e tradicdes, mas também desempenham papel fundamental no resgate e valorizagao da
identidade afro-brasileira. Jogos como Mancala, Yoté, Borboleta, entre outros, sdo destacados em sua origem,
histdria e contribuicao para a transmissao de valores culturais e habilidades cognitivas. A metodologia incluiu
pesquisa bibliografica e oficinas utilizando materiais reciclaveis para a confecgao dos tabuleiros. Os jogos
africanos tradicionais enfrentam o risco de desaparecerem, devido a fatores como a influéncia de praticas
culturais ocidentais, desvalorizagao de tradicoes e a aceleragao do processo tecnoldgico, sendo abandonados
pelas comunidades. Dessa forma, é necessaria a defesa de projetos que promovam a inclusdo desses jogos
em escolas e comunidades, fortalecendo sua relevancia na educagéo e na preservagao cultural. O objetivo
foi investigar a origem, a histéria e as manifestacdes dos jogos africanos, a fim de preservar e valorizar a
herancga cultural associada a essas praticas, promovendo seu reconhecimento e relevancia na perspectiva
atual. Além disso, fomentar pesquisas futuras que aprofundem a integracdo dos jogos africanos como
ferramentas pedagogicas, enriquecendo o aprendizado e estimulando o respeito pela diversidade cultural,
além de revalorizar a cultura em torno dos jogos africanos tradicionais.
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AFRICAN BOARD GAMES
history, manifestations and possibilities as a pedagogical tool and for the dissemination of afro-
brazilian culture

Abstract: This study explores the rich cultural heritage of traditional African games, which not only reflect
values and traditions but also play a fundamental role in rescuing and valuing Afro-Brazilian identity. Games
such as Mancala, Yoté, Borboleta, among others, are highlighted in terms of their origins, history, and
contribution to the transmission of cultural values and cognitive skills. The methodology included bibliographic
research and workshops utilizing recycled materials to create game boards. Traditional African games face
the risk of disappearing due to factors such as the influence of Western cultural practices, the devaluation of
traditions, and the acceleration of technological processes, leading to their abandonment by communities.
Therefore, there is a need for initiatives that promote the inclusion of these games in schools and communities,
strengthening their relevance in education and cultural preservation. The objective was to investigate the
origins, history, and manifestations of African games to preserve and value the cultural heritage associated
with these practices, promoting their recognition and relevance in the contemporary context. Additionally, the
study aims to encourage future research that deepens the integration of African games as pedagogical tools,
enriching learning, fostering respect for cultural diversity, and revaluing the culture surrounding traditional
African games.
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1 INTRODUGCAO

O continente africano é dotado de uma imensa diversidade cultural, sendo
elementos como a lingua, etnia e tradigbes, evidéncias desta cultura diversificada, presente
em toda porgao territorial africana. Dessa forma, ao iniciarmos um estudo referenciando
elementos da cultura africana, devemos romper a visdo genérica e unitaria acerca dela e
entendermos a multiculturalidade das sociedades africanas (da Silva, 2018). Essa
caracteristica multicultural também esta presente nos jogos de mesa africanos, que se
diversificam a partir do povo ou territério em que séo jogados. Em suma, os jogos retratam
o cotidiano africano ao tratar temas como o plantio, a colheita, a pesca e outras atividades
essenciais para essas sociedades. Entretanto, diversos fatores histéricos e sociais
contribuem para a desvalorizagdo da cultura africana, especialmente no contexto
educacional brasileiro, assim como aponta Silva (2016), “Os fatores que agravam a
ineficacia no processo de ensino e aprendizagem da histéria africana estdo vinculados aos
preconceitos adquiridos” (Silva, 2016, p.6). A partir dessa perspectiva, entendemos que a
cultura africana, bem como os jogos africanos, tende a ser desvalorizada devido a diversos
fatores historico-sociais que fomentaram a discriminagao e preconceito em relagao a cultura
dos povos africanos trazidos ao Brasil no periodo colonial. Contudo, entende-se que o
estudo e a valorizagéo da cultura e historia africanas permite resgatar valores e esséncias
da afro-brasilidade, bem como realcar as contribuicbes africanas que vao muito além do
periodo escravagista (Silva, 2016).

No contexto brasileiro, onde houve a miscigenacao de povos diversos, € necessario
contemplar os jogos africanos como parte da cultura nacional, tendo em vista que fazem
parte de uma cultura presente no Brasil. Partindo do ponto de vista de Anastacio, Alencar
e Macédo (2021), os jogos africanos funcionaram como ferramenta de ensinamento,
contribuindo na construgcédo dos plantios de agucar no pais, pois 0 conhecimento agricola
deu-se através da transmissao de saberes envolvidos na logica e raciocinio de jogos como
o Mancala. Ou seja, a heranga cultural deixada no Brasil € destacada por uma diversidade
marcada por essa mistura de povos, que contribuiram em diversas esferas para a histéria
brasileira (Muller & Cleophas, 2023).
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A autodeclaracdo de pessoas pretas e pardas no Brasil, conforme o Censo
Demogréafico do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) de 2010 e 2022, reflete
o crescimento da identidade e valorizagao dessa populagao, que passou de 50,7% em 2010
para 56,1% em 2020. Esse aumento parece estar diretamente relacionado ao
fortalecimento das politicas publicas voltadas a educagao e ao reconhecimento da cultura
afro-brasileira, como a Lei n° 10.639/03, que torna obrigatdrio o ensino da tematica "Historia
e Cultura Afro-Brasileira" dentro das escolas brasileiras. Além disso, em conformidade,
temos a Resolugdo n° 1 do Conselho Nacional de Educacao (CNE) que diz:

A Educacao das Relagdes Etnico-Raciais tem por objetivo a divulgacdo e producéo
de conhecimentos, bem como de atitudes, posturas e valores que eduquem
cidadaos quanto a pluralidade étnico-racial, tornando-os capazes de interagir e de
negociar objetivos comuns que garantam, a todos, respeito aos direitos legais e

valorizagcdo de identidade, na busca da consolidagdo da democracia brasileira
(CNE, 2004, p.1).

Essas medidas promovem o resgate e a valorizagcdo das contribui¢cdes africanas
para a sociedade, tornando os jogos africanos mais visiveis e reconhecidos, fortalecendo o
reconhecimento da identidade africana no Brasil e reforcando a ado¢ao da identidade dos
afro-brasileiros como negros ou pardos, tendo em vista que muitos ainda nao se
autodeclaram, devido a diversos aspectos histéricos e raciais que cercam a histéria
brasileira.

Através dessa O6tica faz-se necessario compreender 0s jogos, ndo apenas como um
conglomerado de regras, mas também como instrumentos de reconhecimento e
valorizagdo de culturas. Apesar disso, observa-se que a origem cultural dos jogos
tradicionais, esta gradualmente sendo esquecida e desaparecendo ao longo do tempo,
influenciada pelo avango e crescimento industrial e tecnolégico (Pereira, 2019).

A partir dessa perspectiva, o presente trabalho tem como objetivo, por meio de
pesquisa de revisao bibliografica, investigar e destacar a histéria e as manifestagdes dos
jogos africanos, em especial, os jogos de tabuleiro, bem como destacar valores
pedagogicos presentes neles. Essa abordagem de pesquisa busca preservar e valorizar a
rica heranga cultural associada a essas praticas relacionadas a cultura de jogos africanos,
que se estende a cultura afro-brasileira, promovendo seu reconhecimento e sua relevancia

na perspectiva atual.
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1.1 METODOLOGIA

No desenvolvimento do projeto foi realizado um levantamento bibliografico
envolvendo textos, artigos, livros e dissertacbes. Foram utilizadas as bases de dados:
Google Académico e Portal Capes, com as palavras-chave: Jogos Africanos; Jogos; Africa;
Cultura; Jogos Populares. Segundo Cervo, Bervian e Silva (2006) “a pesquisa bibliografica
€ meio de formagéo por exceléncia e constitui o procedimento basico para os estudos
monograficos, pelos quais se busca o dominio do estado da arte sobre determinado tema”
(p.61).

Através de uma investigagao geral dos jogos africanos buscamos suas origens,
historias, aplicagdes e manifestagdes, visando a escrita para divulgagédo de uma cultura e
experiéncias tao ricas. Para a divulgacéo do levantamento de informagdes desta pesquisa
foram também realizadas oficinas com jogos africanos de tabuleiro, confeccionados a partir
de materiais reciclaveis, objetivando a difusdo do conteudo e da tematica relacionada aos
jogos de origem africana e suas raizes. Essas oficinas foram realizadas, principalmente,
em escolas, onde foi possivel perceber como a utilizagdo de material reciclavel pode

contribuir para o acesso aos jogos e a disseminacao deles.

2 REVISAO DA LITERATURA

2.1 0S JOGOS AFRICANOS E SUA IMPORTANCIA

O jogo é uma das atividades ludicas mais antigas da humanidade. Desde os
primordios, ele desempenha um papel fundamental no desenvolvimento social, cultural e
cognitivo do ser humano. Ao longo do tempo, os jogos tém acompanhado a evolugao
cultural das sociedades, adaptando-se aos contextos historicos e refletindo os valores da
época. Sua presenca constante na vida das pessoas evidencia sua importancia no cotidiano
e na formacéo dos individuos. Mais do que um simples passatempo, o jogo tem sido uma
ferramenta essencial na socializacdo, na construcido de relagdes interpessoais e no
estimulo ao aprendizado (Malfato & Bezerra, 2012; Huizinga, 2012).

Além disso, € de suma importancia trazer a perspectiva dos jogos em formato

analdgico. Segundo Malfato e Bezerra (2012), a interagado com objetos tateis oferece a todo

Revista Brasileira de Educagao e Cultura — ISSN 2237-3098

Centro de Ensino Superior de Sdo Gotardo 2025 - Vol. 16 - Numero 2

http://periodicos.cesg.edu.br/index.php/educacaoecultura rev.edu.cult@cesg.edu.br



WRBEC

individuo uma vivéncia mais significativa, que promove o desenvolvimento de capacidades
sociais e cognitivas. Essa interagéo estabelece uma conexao entre os jogos e os individuos.
Essa relagdo entre os jogadores e o tabuleiro € fundamental para facilitar o processo
educativo, auxiliando a compreender conceitos de forma pratica e vivida.

A relevancia em torno da tematica dos jogos esta no fato de que, por meio deles,
as pessoas conseguem expressar suas emogdes e acessar conhecimentos que facilitam o
aprendizado e a compreensdo de diferentes culturas. Além disso, os jogos carregam
particularidades unicas relacionadas a sua origem, tornando-se ferramentas valiosas tanto
para a educacao, quanto para a valorizagao cultural, sendo ferramenta capaz de romper e
ressignificar esteredétipos na nossa sociedade (Pereira, 2019).

Relacionando a importéncia dos jogos, trazemos como recorte os jogos africanos,
bem como a cultura africana e afro-brasileira em geral. Destaca-se a sua importancia, pois
entende-se que o ensino de valores e tradi¢gdes através de jogos e mecanismos culturais,
que formem cidadaos com pensamento diverso quanto a cultura africana e afro-brasileira,
€ de extrema urgéncia. Essa necessidade pelo reconhecimento e importancia da histéria e
cultura dos povos africanos teve como efeito a san¢cdo da Lei. 10.639/03, ja citada
anteriormente.

Os jogos nao apenas refletem valores culturais, mas também se consolidam como
ferramentas sociais que contribuem para a formacgao de cidadaos conscientes ajudando na
valorizagdo da diversidade. No contexto da cultura africana e afro-brasileira, os jogos
tradicionais desempenham um importante papel, ao promoverem o resgate e a
disseminagao de conhecimentos ancestrais, possibilitando o rompimento de paradigmas e
a ressignificacao de narrativas da histéria.

Na sequéncia, exploraremos alguns jogos tradicionais africanos, como Yoté,
Mancala e Borboleta, destacando suas regras, origens e a riqueza cultural que carregam,

além de destacar como esses jogos refletem os valores e tradigdes.
2.2 A FAMILIA MANCALA
Os jogos da familia mancala possuem diversas formas de jogar, bem como

denominacodes diferentes de acordo com a sua regido de origem. Dessa forma utiliza-se o

termo familia, pois trata-se de um conjunto de jogos que tém uma disposicdo semelhante,
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entretanto varia em regra, tamanho do tabuleiro e de pecgas (Souza & Costa, 2020; Muller
& Cleophas, 2023). Silva, Santos e Cusati (2020) explicam de forma lacbénica a motivagao

por tras da denominagéao familia:

Mancala ndo se trata de um jogo especifico e 0 mais adequado é referir a familia de
jogos de Mancala. Entende-se como familia Mancala as numerosas variagdes de
jogos existentes no decorrer dos séculos, com denominagdes diferentes, mas que
obedecem a mesma logica operacional da estratégia de semeadura, mesmo que
apresentem distintas formas de tabuleiros, quantidades de cavidades (que
chamaremos de cavas ou casas) ou modo de distribuicdo das pegas” (Silva et al.,
2020, p.97).

O Mancala é um jogo de origem africana, muito forte nas tradi¢gdes e cultura popular
das sociedades do continente, tem carater ancestral, e é passado de geragdo em geragao
através do recurso da oralidade. Alguns acreditam que, devido a esse carater oral, ndo se
sabe com total certeza de onde surgiu e nem a época exata (Souza & Costa, 2020). Porém,
ha registros de que os jogos podem ter surgido ha cerca de 7 mil anos atras, no Egito (Silva
et al., 2020). Entretanto, ha outros relatos de que o Mancala nasceu no Nilo e propagou-se
para a Africa. Os tabuleiros mais antigos foram encontrados na Siria (cidade de Aleppo),
Egito (templo Karnak) e na Grécia (Theseum) (Barreto, 2016). No Brasil o mancala chegou
através das rotas dos navios negreiros, que traziam pessoas com seus costumes, tradigdes,
religido (Pereira et al., 2018). Os jogos Mancala sdo um dos mais antigos, possuindo mais
de 200 variagdes. A sua importancia é tao grande que em algumas localidades seus chefes
e reis eram decididos a partir de campeonatos, o que poderia explicar o motivo de apenas
figuras masculinas poderem praticar esses jogos, na época (Silva et al., 2020).

Os jogos mancala, como dito anteriormente, possuem diversas versdes que se
diferenciam de alguma forma. No Ocidente temos mais conhecimento sobre o Ayo, Kalah
e Oware. O tabuleiro, de forma geral € bem simples, possuindo duas (2) fileiras de seis (6)
cavidades, e uma cavidade maior para cada jogador que séo colocadas nas extremidades
do tabuleiro. Existem variagdes em relagcéo a quantidade de cavidades, que define o grau
de complexidade da mancala, temos a Mancala: Il, lll e IV, no qual a Mancala Il é a mais
simples e a IV é a mais complexa (Silva et al., 2020). A Figura 1 ilustra um tabuleiro de
mancala IV, confeccionado com materiais reciclaveis e utilizados na realizagdo das oficinas

de jogos africanos de tabuleiro.
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Figura 1: Exemplo de tabuleiro de Mancala IV, nomeado de Mancala Bawo.

FONTE: Autores.

Para entender o funcionamento do jogo, € essencial conhecer as regras. Cada
jogador comeca com uma quantidade de sementes em cada cova de sua fileira. As
concavidades maiores, chamadas de 'oasis', servem para armazenar as sementes
capturadas. Os jogadores semeiam alternadamente, distribuindo as sementes no sentido
anti-horario, incluindo as covas do adversario. Se o numero de sementes excede as covas
disponiveis, faz-se uma volta completa no tabuleiro. A captura ocorre de diversas formas,
dependendo da versao do jogo que esta sendo utilizada.

O jogo termina quando um dos lados esvazia todas as suas covas, e o vencedor &
aquele que tiver o maior numero de sementes no oasis. As sementes restantes no tabuleiro
nao sao contadas (Silva & Tamayo, 2022). Todavia, temos variagdes do jogo mancala que
nao permitem que um jogador deixe o oponente sem sementes, e dessa forma é necessario
compartilhar suas sementes com os adversarios. Esse principio € pouco visto nos jogos
atuais, que, em suas regras, focam apenas na vitoria (Barreto, 2016).

A dindmica desses jogos mancala incorpora valores significativos nas sociedades
africanas, refletindo a visdo coletiva da terra, semelhante ao que ocorre no tabuleiro com
as covas. O processo de reconfiguragdo do tabuleiro estava constantemente associado a
movimentagao dindmica das estrelas, sendo que ele representava o Arco Sagrado. Assim,
um valor metafisico era atribuido ao jogo, uma vez que tanto os tabuleiros quanto as pecas
estavam conectados a ritos sagrados (Silva et al., 2020; Barreto, 2016).

Os jogos mancala vao além de um jogo baseado na semeadura e colheita, ou de

uma ferramenta de estratégia. A mancala carrega consigo grandes saberes culturais que
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devem ser contemplados e aprendidos. Silva e Tamayo (2022) sintetizam muito bem essa

ideia:

Assim, entendemos que pensar nas diferentes formas em que se pode praticar a
mancala herdadas dos conhecimentos africanos que chegaram a Abya Yala nos
processos de colonizagéo significa reconhecer sua origem e perceber que, para
além do instrumento que é usado (no caso, uma tabua) e das estratégias que podem
ser usadas para semear e capturar o maior numero de sementes, existem, por tras
dessa grande familia, epistemologias que sustentam a sua relevancia cultural” (Silva
& Tamayo, 2022, p.177).

O povo ioruba nigeriano tem uma vasta tradicdo na pratica dos jogos mancala,
ligando-os fortemente a sua cultura. Na tradi¢do ioruba nigeriana temos uma espécie de
tabuleiro mancala 2x6 chamado de Ayoayo, que possui a presenca de duas figuras
femininas e uma masculina, em sua composi¢ao, dando as maos nos apoios do tabuleiro.
Isso tem relagdo com a forte ligacdo que esse povo tem com os relacionamentos afetivos.
Os jogos mancala sao utilizados nas tradicées dessa tribo africana, como na cultura e
religido, e sua utilizagdo varia muito. Um exemplo é que os aldedes, em seus ritos de
passagem do mundo em vida para o espiritual, deixavam alguns Ayoayos para divertirem
os espiritos dos falecidos antes que seus corpos fossem sepultados (Silva & Tamayo,
2022).

Outros povos créem que ao deixar seus tabuleiros do lado de fora a noite, faz com
que os deuses fagam intervengdes divinas, auxiliando as colheitas a serem mais prosperas
e fartas. Por outro lado, diferentes povos, como o povo ioruba da Nigéria, acreditam que
jogar mancala a noite faz com que os espiritos aparegam para jogar, e, com isso, levem as
almas dos jogadores que estdo no plano dos vivos (Silva & Tamayo, 2022).

Tendo em vista a importancia do que foi exposto até aqui, € possivel resgatar
elementos que revelam a historia e cultura na origem de jogos africanos no Brasil,
destacando especialmente sua importancia como instrumento de resisténcia, luta,
ancestralidade, oralidade e tradigdes na formacao histérica brasileira (Muller & Cleophas,
2023). Através dessa perspectiva, e visando apresentar a diversidade dos jogos da familia
mancala, destacaremos 3 versdes do jogo, sendo elas o mancala Kahla, Oware e Awalé.

2.2.1 Mancala Kahla
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O jogo Kalah tem sua origem na Argélia, onde as pessoas cavavam sulcos no solo
e jogavam utilizando sementes como pegas. Com regras simples, € recomendado para
criangas a partir de seis anos e é disputado por duas pessoas. O jogo comega com a
distribuicdo das sementes no tabuleiro, que possui cinco casas para cada jogador, além de
uma casa de "colheita", chamada kalah, uma concavidade maior onde o jogador guarda as
sementes capturadas. Inicialmente, sdo colocadas trés sementes em cada casa, exceto na
casa central, que recebe quatro sementes, e nas kalahs, que devem ficar vazias. Cada
jogador tem uma fileira de casas, considerada seu "campo"”, com a kalah a sua direita para
depositar as sementes capturadas (Brauner et al., 2019; Schaeffer & Timm, 2016; Moraes
et al., 2017; Freitas et al., 2021).

Durante a partida, o jogador escolhe uma das casas de seu campo, pega todas as
sementes dessa casa e as distribui, uma a uma, nas casas a sua direita, fazendo a volta no
tabuleiro, se necessario. Se a ultima semente cair na kalah do préprio jogador, ele tem o
direito de jogar novamente. Para capturar sementes, a ultima semente da jogada deve cair
em uma casa vazia do campo do jogador, permitindo que ele recolha todas as sementes
da casa do adversario que fica logo a frente. O jogo termina quando todos os espagos estao
vazios, e vence o jogador que tiver coletado o maior numero de sementes (Brauner et al.,
2019; Schaeffer & Timm, 2016; Moraes et al., 2017; Freitas et al., 2021).

E interessante ressaltar que o Kalah, dentre todas as versdes do jogo Mancala, é
0 que mais se diferencia nas regras. Pois, enquanto a maioria das versées do Mancala
envolve a captura de sementes de maneira continua, com base em regras mais universais

de contagem e distribuicdo de sementes nas casas, o Kalah adota uma abordagem unica.

2.2.2 Mancala Awalé e Mancala Ouri

A movimentacdo das sementes no tabuleiro do jogo Awalé €& baseada em
movimentos circulares, que evocam elementos culturais presentes na afro-brasilidade,
como a roda de capoeira e a roda de samba (Pereira, 2011; Pereira et al., 2018). Essa
analogia entre as culturas de matriz africana e brasileira possibilita a pratica da
multidisciplinaridade, além de contribuir para desconstruir olhares preconceituosos quanto
a contribuicdo e influéncia africana no Brasil. A compreensdo disso promove a

conscientizag&o sobre a riqueza das culturas africana e afro-brasileira (Silva et al., 2020).
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De acordo com Pereira (2011), o Awalé, em suas tradigdes, utiliza sementes de
Baoba, que permite recontar lendas ligadas a essa arvore, e reafirmar narrativas que
destacam sua importancia cultural para as sociedades africana e afro-brasileira. Assim, o
jogo ultrapassa o rotulo de uma simples atividade ludica, contribuindo para o
desenvolvimento do raciocinio I6gico, enquanto preserva valores tradicionais, aspectos
fortemente ligados ao Awalé.

O jogo Awalé utiliza 48 sementes (ou outros objetos pequenos, como pedras ou
bolinhas) e um tabuleiro com 14 buracos, sendo 12 casas circulares divididas em duas filas
de seis e dois oasis. O objetivo do jogo € recolher mais sementes que o adversario,
vencendo ao alcangar 25 ou mais sementes. Inicialmente cada casa recebe 4 sementes.
Os dois jogadores jogam alternadamente, e cada um tem como depédsito o buraco maior a
sua direita. O jogador que inicia a partida escolhe uma de suas casas, recolhe todas as
sementes dela e as distribui, uma a uma, nas cavas seguintes, no sentido anti-horario,
repetindo essa dindmica a cada turno. Nao € permitido retirar sementes de casas que
tenham apenas uma semente, enquanto existirem casas com duas ou mais (Pereira et al.,
2018; Souza & Costa, 2020; Silva et al., 2020).

As capturas ocorrem em situagdes especificas: ao depositar a ultima semente em
uma casa do adversario que fique com exatamente duas ou trés sementes, o jogador
captura essas sementes e as coloca no seu depdsito. Se as casas anteriores também
tiverem duas ou trés sementes, essas também sao capturadas, mas a captura é
interrompida ao chegar em uma casa com numero diferente de sementes. Se um jogador
ficar sem sementes em suas casas, o adversario € obrigado a realizar uma jogada que
introduza sementes no lado dele. Da mesma forma, se um jogador capturar sementes e
deixar o adversario sem nenhuma, deve jogar novamente para devolver sementes as casas
do adversario (Pereira et al., 2018; Souza & Costa, 2020; Silva et al., 2020).

A partida termina quando um jogador captura 25 ou mais sementes, ou quando nao
€ possivel realizar movimentos que introduzam sementes para o adversario. Caso o jogo
entre em uma repetigdo, cada jogador recolhe as sementes que estiverem em suas casas
e as deposita em seus respectivos depodsitos, vencendo aquele que tiver o maior niumero
de sementes (Pereira et al., 2018). A Figura 2 traz um exemplo de tabuleiro Kahla e Awaleé,
confeccionados com materiais reciclaveis. Estes exemplares foram utilizados nas oficinas

de jogos africanos.
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Figura 2: Tabuleiro usado no Mancala Kahla, Ouri e Awalé.

FONTE: Autores.

O jogo Ouri também pertence a ampla familia de jogos mancala, e possui a mesma
mecanica de jogo que o mancala Awalé, entretanto se diferenciam, principalmente, pelo
aspecto cultural e historico. Ouri, especificamente, foi levado ao arquipélago de Cabo Verde
por tribos da Costa da Guiné, aproximadamente no século XV (Fraga & Santos, 2004).

Devido a diversidade cultural e linguistica, o jogo passou a ser conhecido por
diversos nomes, como Ayo, Orial, Uril, Ori, Oro, Ouri e Urim (Malfato, 2012). Dentre essas
denominagodes, foi utilizado aqui o termo Ouri, por ser o mais popular e amplamente
reconhecido em comparagao com as outras variantes. Nesse contexto, acredita-se que o
jogo Aiu tenha se originado a partir do mancala nigeriano Ayo, também conhecido como
Oware. No entanto, como os jogos de Mancala tradicionalmente sdo jogados em sulcos
cavados no chao, ndo ha registros de sua presenga no Brasil em épocas anteriores. Por
esse motivo, a reintegragcao da familia Mancala no Brasil é relativamente recente (Barreto,
2016).

E importante destacar as semelhancas e diferengas entre os jogos Mancala Kalah,
Awalé e Oware, que, apesar de compartilharem uma ideia comum, apresentam variagdes
em suas regras ou origens. Na medida em que o Kalah se diferencia principalmente pela
sua mecanica de captura unica e pela jogabilidade que exige mais estratégia e
planejamento, o Awalé e o Oware seguem regras mais tradicionais, com a captura continua
de sementes dando maior énfase na contagem e distribuicdo delas nas casas do tabuleiro.
E interessante denotar, também, que por mais que o Awalé e o Oware baseiem-se no

mesmo mecanismo de regras, suas relagcdes historicas e com o continente africano séo
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muito distintas. Enquanto o Awalé tem um forte vinculo com o Baoba, o Oware apega-se
as raizes cabo-verdianas.

Esses jogos constituem-se em recurso para conservar a memoria historica e os
comportamentos culturais das sociedades africanas. Apesar das diferengas, todos os jogos
compartilham a importancia cultural e ancestral, ou seja, todos possuem tradi¢des antigas,

por meio dos quais se transmitem valores.

2.3 YOTE

O Yoté, um jogo de estratégia popular na Africa Ocidental, & caracterizado por sua
mecanica dindmica, exigindo raciocinio légico - sua presenca pode ser identificada
principalmente em estados como Senegal, Guiné e Gambie. O jogo é realizado em tabuleiro
de 30 menores quadrados dispostos em uma grade de 5 colunas por 6 linhas, e possui um
total de 24 pecas de duas cores (ou seja, 12 pecas para cada jogador). Historicamente, na
Africa Ocidental, as criancas tinham como tabuleiro, buracos cavados na areia e como
pecas, pequenos pedacinhos de madeira (Brauner et al., 2019). A Figura 3 apresenta um
tabuleiro de Yoté confeccionado manualmente com materiais reciclaveis. Outros tabuleiros
como esse foram confeccionados, com ilustragdes diferentes e utilizados nas oficinas de
jogos africanos, sempre objetivando que os jogos sejam atraentes aos jogadores, mesmo
sendo confeccionados com materiais reciclaveis.

Durante muitos anos, o Yoté esteve associado aos governantes mais poderosos
dada sua complexidade, sendo o jogo restrito aos homens, pois era utilizado para resolver
conflitos e para tomar decisdes sobre a sociedade. Uma das caracteristicas marcantes do
Yoté é sua ancestralidade, conservada por meio de estratégias que foram passadas de
geracdo em geracdo entre as familias africanas, desse modo, mantém vivos os
conhecimentos tradicionais e fortalece os lagos culturais e sociais. Essa heranca
permanece viva ao longo do tempo e evidencia como jogos tradicionais, como o Yoté,
podem servir de ferramentas voltadas para o aprendizado e para a afirmacéo da identidade
cultural. Através deles, ensinam-se valores como estratégia, paciéncia e convivéncia,
perpetuando as histérias e ensinamentos de seus ancestrais (Silva, 2018; Corréa et al.
2020).
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Figura 3: Tabuleiro do Jogo Yoté.

FONTE: Autores.

Além de ser um jogo desafiador, o Yoté reflete caracteristicas culturais importantes
da Africa, sendo o exemplo de que jogos africanos n&o sdo apenas para entretenimento,
mas também sao usados como ferramentas voltadas para o ensino e para a transmissao
de valores. O seu uso possibilita o desenvolvimento de habilidades como raciocinio logico,
antecipacgao e estratégia; assim como promove a valorizacdo da heranga cultural africana
(Schaeffer & Timm, 2016).

No contexto histérico o Yoté esta profundamente ligado a cultura e ao contexto
historico dos povos africanos. Durante o periodo colonial, ele era utilizado como uma
atividade ludica nas poucas horas de descanso dos trabalhadores escravizados,
representando resisténcia e resiliéncia. Comumente jogado no chao, usando sementes,
pedras ou outros materiais simples, o Yoté simboliza a capacidade de adaptacao e
superacao diante de condi¢des adversas (Schaeffer & Timm, 2016; Anastacio et al., 2021).
Apesar de suas raizes estarem ligadas a outros paises da Africa, algumas hipéteses sobre
sua origem sugerem que o Yoté tenha origens egipcias sendo considerado um precursor
do jogo de damas. Acredita-se que os arabes se apropriaram do jogo e o modificaram,
consolidando a Africa como a matriz principal do jogo de damas (Santana et al., 2019;
Corréa et al., 2020).

O Yoté insere-se no ambito educacional como um importante instrumento do
ensino, uma vez que desenvolve habilidades de logica, estratégia e resolugdo de

problemas, além de valores como o de coletividade e o de compartiihamento,

Revista Brasileira de Educagao e Cultura — ISSN 2237-3098

Centro de Ensino Superior de Sdo Gotardo 2025 - Vol. 16 - Ndmero 2

http://periodicos.cesg.edu.br/index.php/educacaoecultura rev.edu.cult@cesg.edu.br



WRBEC

frequentemente retratados na pratica do jogo. O Yoté foi utilizado, nas atividades
pedagogicas, a fim de quebrar o mito de que a matematica é algo distante e arido,
reafirmando sua ligagdo com a cultura e o cotidiano (Brauner et al., 2019; Anastacio et al.,
2021). Dessa forma ele possibilita uma oportunidade singular de vincular o aprendizado
l6gico-matematico a valorizagao da rica herancga cultural africana, promovendo o respeito a
diversidade e ao reconhecimento das contribuicbes dos afrodescendentes na ciéncia e na
cultura brasileira e africana.

O Yoté é um jogo de estratégia de largo uso na Africa Ocidental, jogado em um
tabuleiro de 30 casas dispostas em uma grade de 5 colunas por 6 linhas. Os jogadores
iniciam com 12 pecas de cores diferentes, sendo dispostas uma a uma sobre o tabuleiro no
decorrer da partida. O objetivo principal do jogo é capturar ou bloquear todas as pecgas do
adversario (3; Brauner et al., 2019; Schaeffer & Timm, 2018; Furtado & Gongalves, 2017;
Muller, 2023).

Para iniciar o jogo, cada jogador em seu turno podera colocar uma nova pega em
qualquer casa vazia do tabuleiro ou podera mover uma pega ja disposta. Os movimentos
permitidos sao feitos na horizontal ou vertical e consistem no deslocamento desta peca
para uma casa vazia adjacente; o avango em diagonal nao é permitido (Brauner et al., 2019;
Schaeffer & Timm, 2018; Furtado & Gongalves, 2017; Muller, 2023).

As capturas ocorrem quando uma pecga salta sobre uma pega proxima do
adversario e adjacente a ela, pousando em uma casa vazia logo apds a pega capturada.
Assim, o Yoté traz um diferencial: ao capturar uma pecga, o jogador podera retirar uma
segunda pec¢a do adversario qualquer que lhe interesse, adicionando um toque a mais de
estratégia ao jogo. Poderao ser realizadas capturas multiplas, desde que as condi¢des de
captura sejam respeitadas. Durante as capturas multiplas o jogador devera retirar a peca
adicional antes de voltar a capturar. A partida encerra quando algum jogador n&o for capaz
de mover mais nenhuma de suas pecgas do tabuleiro ou todas as suas pegas ndao poderem
mais se movimentar. Se ambos ficarem com trés ou menos pecgas no tabuleiro e sem
chances de captura, o jogo termina empatado (Brauner et al., 2019; Schaeffer & Timm,
2018; Furtado & Gongalves, 2017; Muller, 2023).

O Yoté exige planejamento e previsao de jogadas do adversario. A escolha entre
colocar novas pecas ou mover as do tabuleiro, pode alterar o destino do jogo. Esta jungao

de regras simples e profundidade estratégica fazem do Yoté uma ferramenta poderosa para
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o desenvolvimento de destrezas mentais, como raciocinio légico, atengcao e estratégia
(Brauner et al., 2019).

2.4 BORBOLETA

O jogo Borboleta € um jogo muito presente no continente africano, principalmente
em Mocgambique. Ele possui esse nome devido a estrutura do tabuleiro que se assemelha
as asas abertas de uma borboleta (Malfato, 2012; Souza, 2016; Brauner et al., 2019;
Pereira, 2019). Em Mogambique, além de chamar-se borboleta, também é nomeado de
Golugufe, que significa borboleta no idioma Chitonga de Mogambique. Em regides proximas
de Bangladesh e india o jogo é conhecido como Lau Kati Kata. Sua origem é ainda muito
desconhecida; o0 que se sabe sdo suas regras e paises praticantes, devido a falta de
registros historicos da época (Souza, 2016; Malfato, 2012).

O Borboleta é um jogo estratégico disputado em um tabuleiro bem caracteristico,
composto por dois triangulos maiores iguais, unidos por um vértice, formando a figura das
asas de uma borboleta. Dentro desses tridngulos maiores, existem dois tridngulos
proporcionais a cada um deles, gerando seis triangulos isdsceles divididos ao meio. Essas
divisbes acarretam a criagdo de doze triangulos retangulos e, nos vértices de cada
tridangulo, encontram-se as casas que totalizam 19 ao todo (Souza, 2016). A Figura 4 traz
a foto de um tabuleiro do jogo Borboleta confeccionado manualmente, utilizando-se
materiais reciclaveis. E um jogo de confecgdo simples, o que pode auxiliar na divulgagéo
do mesmo.

Antes de iniciar o jogo, cada jogador recebe 9 pegas de uma cor, que podem ser
pedras, tampinhas ou botdes, totalizando 18 pegas no jogo. As pegas sao posicionadas nas
casas do lado correspondente de cada jogador, deixando apenas a casa central do tabuleiro
vazia. O objetivo do jogo é capturar todas as pecgas do adversario. Os jogadores revezam
para mover uma de suas pecas em linha reta para uma casa adjacente. E permitido saltar
sobre uma pega do adversario em linha reta, desde que a casa seguinte esteja livre. Nesse
caso, apos saltar a peca do adversario, a mesma é retirada do tabuleiro. Apds realizar uma
captura, o jogador em questdo pode continuar saltando com a mesma peca, realizando
capturas em sequéncia. No entanto, se um jogador deixar de capturar uma peca que

poderia ser capturada, ele perde essa pega para o adversario. Além disso, caso o jogador
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nao consiga realizar um movimento na sua vez, ele perde uma pega para o adversario
também. O jogo termina quando um dos jogadores captura todas as pegas, consagrando
sua vitoria na partida (Brauner et al., 2019; Malfato, 2012; Souza, 2016).

Figura 4: Tabuleiro do Jogo Borboleta, também conhecido como Gologufe.

FONTE: Autores.

E interessante perceber que o jogo parte de uma perspectiva muito matematica,
devido a sua grande relagdo com suas estruturas e a geometria plana, permitindo uma
grande possibilidade de exploragdo e aprendizagem. Numa combinagao de estratégia e
habilidade, o Borboleta € um jogo que desafia os jogadores a planejar bem seus
movimentos e apurar seu olhar matematico, assim como entender sua importancia cultural
para os mogcambicanos e para o Brasil, tendo em vista que parte da cultura mogambicana

foi integrada ao Brasil no periodo colonial (Souza, 2016).

2.5 TSORO YEMATATU

O Tsoro Yematatu, conhecido principalmente apenas por Tsoro, € um jogo
tradicionalmente jogado pelas criangas do Zimbabue, um pais localizado na regido sul da
Africa, que no passado foi coragdo de um imenso e rico império africano, conhecido devido
as suas ricas minas de ouro. O jogo possui essa tradugao para “jogo de pedra jogado com
trés” devido a sua simplicidade, ligando o jogo a utilizagdo da natureza disponivel para os

jogadores. Mesmo que inicialmente o Tsoro fosse jogado com pedras, as criancas
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atualmente utilizam tampinhas de garrafa de refrigerante. Essa adaptagdo demonstra como
a cultura local dialoga e se transforma a partir da modernizagao (Brauner et al., 2019).

A dinamica do jogo Tsoro € analoga a do conhecido “jogo da velha” que consiste
em alinhar trés pecas em linha reta, seja na vertical, na horizontal ou na diagonal. O
tabuleiro do Tsoro Yematatu possui a forma de um tridngulo isésceles com sete pontos
marcados, 0 que caracteriza a disposicdo das pecgas, sendo trés para cada jogador, de
cores diferentes. No inicio do jogo, com o tabuleiro vazio, os jogadores realizam jogadas
alternadamente posicionando suas pecas em diversos pontos livres, até que as pecas
sejam todas posicionadas. A partir dai, as mesmas sao movimentadas nas jogadas
seguintes, ocupando os pontos livres adjacentes. A Figura 5 traz uma representacgao grafica
do Tsoro Yematatu, que também pode ser confeccionado com materiais reciclaveis ou
reutilizaveis.

E permitido saltar durante o movimento de uma peca, seja do préprio jogador ou do
adversario, desde que o ponto que se deseja alcangar esteja vazio. O jogo continua até que
um dos jogadores consiga alinhar suas trés pegas. Este jogo simples e estratégico, inclui
habilidade e planejamento, e € uma maneira eficaz de desenvolver o raciocinio légico e a

criatividade dos jogadores (Brauner et al., 2019; Moraes et al., 2017).

Figura 5: Representagao grafica do jogo Tsoro Yematatu

FONTE: Autores.

Além de ser um jogo simples e acessivel, 0 Tsoro Yematatu carrega consigo uma
enorme riqueza da tradicao africana e do legado cultural geracional. Ao mesmo tempo em
que estimula o raciocinio e a estratégia, o jogo promove uma conexao com raizes historicas

ligadas ao Zimbabue e ao continente africano (Brauner et al., 2019; Soares & Kistemann,
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2024). No contexto educacional o Tsoro Yematatu desempenha grande papel no ensino de
matematica, sendo uma ferramenta valiosa para trabalhar conceitos, como geometria

plana, simetria e operagdes simples de matematica (Santana et al., 2019).

2.6 SHISIMA

O jogo Shisima é um jogo nascido no pais africano Quénia, e assim como o Tsoro
Yematatu, também esta muito relacionado ao “jogo da velha”, no qual a dinamica envolve
o alinhamento de trés pecas (Pereira, 2019; Santana et al.,, 2019). A caracteristica de
alinhar trés pecas no tabuleiro exige uma grande agilidade na movimentagao, que esta
refletido na propria etimologia e linguagem do jogo. A palavra Shisima, que significa
'‘extensdo de agua' na lingua tikiri, remete a fluidez e rapidez dos movimentos. As pegas do
jogo sao chamadas de imbalavali, que podem ser traduzidas como 'pulgas d’agua’. Esse
nome é uma analogia a destreza e rapidez dos melhores jogadores de Shisima, que movem
suas pecas com tamanha rapidez e leveza, que seus movimentos lembram o flutuar das
pulgas d’agua sobre a superficie (Silva, 2018; Souza & Alves, 2021; Brauner et al., 2019).

O funcionamento do jogo é simples, porém €& necessario ter estratégia e
pensamento l6gico para realizar os movimentos com destreza. O tabuleiro possui formato
octogonal, com linhas conectando o centro aos vértices e as metades de cada lado, criando
nove pontos no tabuleiro. A Figura 6 apresenta o tabuleiro do jogo Shisima, confeccionado
manualmente com materiais reciclaveis, o que pode ser uma tarefa criativa e divertida antes
de aprender o jogo propriamente dito. Cada jogador controla trés pecas, as imbalavali, que
se diferenciam a partir de formato ou cor. O jogo se inicia com o tabuleiro vazio, e os
jogadores se revezam colocando as suas pegas nos pontos vazios, até que todas estejam
posicionadas. Apos essa fase inicial as pegas podem ser movidas para pontos adjacentes
que estejam vazios, sempre respeitando a regra de nao saltar as outras pegas. O objetivo
final é alinhar as trés pegas em linha reta, seja na vertical, horizontal ou diagonal. O jogador

que realizar o alinhamento primeiro, vence a partida (Nascimento et al., 2024).

Revista Brasileira de Educagao e Cultura — ISSN 2237-3098

Centro de Ensino Superior de Sdo Gotardo 2025 - Vol. 16 - Ndmero 2

http://periodicos.cesg.edu.br/index.php/educacaoecultura rev.edu.cult@cesg.edu.br




WRBEC

Figura 6: Tabuleiro do Shisima.

FONTE: Autores.

O Shisima, com sua simplicidade de tabuleiro e regras, ndo apenas desperta a
curiosidade dos jogadores, mas também se destaca como uma ferramenta eficaz para
estimular o raciocinio logico e facilitar a aprendizagem. Além disso, oferece uma
oportunidade valiosa de aproximar os jogadores da rica cultura africana e, por

consequéncia, da cultura afro-brasileira (Santana et al., 2019).

3 CONSIDERAGOES FINAIS

Como ja destacado no decorrer deste estudo, é muito importante reafirmar e
ressaltar o valor cultural e histérico dos jogos africanos. Esses jogos ndo sao apenas formas
de entretenimento ou passatempo, mas também parte intrinseca da heranga cultural
africana e afro-brasileira. Os jogos africanos nao transmitem apenas ideias ligadas a
mecanica e formas de jogar. Eles espelham valores, tradicées e conhecimentos ancestrais,
contribuindo para a preservacao e valorizacdo da identidade cultural de diversas
comunidades africanas. Tendo em vista esses aspectos socioculturais e histéricos que
rondam os jogos africanos, € necessaria a manutencao da cultura de jogos tradicionais,
visando manter viva essa parte da cultura, que é tdo importante para os paises africanos,
ou de heranga africana

Entretanto, mesmo diante desses aspectos tdo relevantes, a cultura tradicional dos
jogos esta sendo perdida conforme o tempo passa. Essa visao é reforgada por Ejuu (2019),
que demonstra preocupagao quanto a perda da pratica dos jogos, principalmente por parte
das criangas que pertencem a comunidades indigenas africanas, devido a praticas
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educacionais e culturais ligadas ao ocidente, que contribuem para o apagamento cultural
das tradi¢des africanas. Este autor destaca a importancia de documentar e promover esses
jogos para as novas geragdes, visando preservar a cultura africana.

O resgate e a valorizagdo dos jogos tradicionais africanos sao essenciais,
considerando que muitos desses jogos tém sido esquecidos ou desvalorizados, devido a
fatores histéricos e sociais. Dessa forma, no Brasil, sdo necessarias iniciativas e projetos
que fomentem e incentivem a divulgagdo e a pratica desses jogos, tanto em espacgos
educacionais como escolas e faculdades, como em comunidades das mais diversas, para
garantir que essas tradigdes culturais sejam mantidas vivas.

Os jogos africanos contribuem de diversas formas para a sociedade. Eles ajudam
no desenvolvimento de habilidades sociais, mentais, emocionais e l6gicas. Jogos como o
Mancala, Yoté e Shisima, por exemplo, ensinam valores e desenvolvem habilidades
estratégicas e légicas que ajudam na resolugdo de problemas. Além disso, 0s jogos
africanos desempenham um papel crucial na educacéo, a respeito da incluséo e do respeito
pela diversidade cultural. A insergédo dos jogos em sala de aula poderia enriquecer o ensino
de varias disciplinas, como a matematica, historia e geografia, por meio de metodologias
ludicas e aplicagdes interativas, tornando, assim, o aprendizado mais interessante, e
ajudando a criar um ambiente educacional mais inclusivo, diverso e antirracista.

Durante a pesquisa, foram realizadas oficinas que evidenciaram a eficacia e a
recepgao dos jogos africanos pelos participantes, que sempre demonstraram grande
interesse. Essas oficinas promoveram nado somente a pratica dos jogos, mas também
destacaram a importancia dessas praticas como forma de manter viva a tradicao e fomentar

a educacao cultural. A Figura 7 mostra uma das cenas das oficinas de jogos africanos.

Fi

ura 7: Oficina realizada em escola

5

FONTE: Autores.
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Como concluséo, € importante estimular perspectivas futuras para a continuidade
de trabalhos envolvendo os jogos, com pesquisas que possam aprofundar o estudo e a
pratica dos jogos africanos, inserindo-os nas escolas e programas comunitarios de maneira
apropriada, visando permitir o contato de futuras geragées com a cultura africana. Isso
proporcionaria ndo somente uma educacgao mais diversificada, mas também possibilitaria
a valorizagao, reconhecimento e consciéncia da riqueza cultural e educacional dos jogos

tradicionais africanos, mantendo-os vivos.
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