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RESUMO:

As Historias em Quadrinhos sdo uma mina de ouro para quem deseja trabalhar tipos sociais e sua
postura dentro de um determinado grupo ou sociedade. Nao poderia ser diferente com as mulheres e
com os negros. Apos a grandiosa estreia da primeira super-heroina, Mulher Maravilha (DC Comics),
em dezembro de 1942 e do primeiro personagem negro, Pantera Negra (Marvel Comics), em julho de
1963, abriu-se um leque de possibilidades quanto a maneira de derrotar um dos maiores vildes de
todos os tempos: o preconceito. Com personagens de diversas ragas, géneros e credos, as historias
ganharam cada vez mais fas de diversas idades e ao redor do mundo, deixando-o0s mais humanos e
mais interessantes. Esta reflexdo é o resultado de aplicacdo de um Projeto de caréater interdisciplinar
na Escola Estadual Oscar Prados, no ano de 2017 e que teve por objetivo fazer com que os estudantes
identificassem nos personagens valores e praticas que 0s inspirassem a superar as suas préprias
dificuldades, seja em relagédo a discriminagdo étnica, seja no que se refere a discriminacédo de género.
PALAVRAS-CHAVE: Histdrias em Quadrinhos; Personagens; Diversidade; Preconceito.

ABSTRACT:

Comics are a gold mine for those who want to work with social types and their position within a group
or society. It could not be different with women and with blacks. After the grand debut of the first
superheroine, Wonder Woman (DC Comics) in December 1942 and the first black character, Black
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Panther (Marvel Comics), in July 1963, a defeat one of the greatest villains of all time: prejudice. With
characters from diverse races, genres and creeds, stories have won more and more fans of diverse
ages and around the world, making them more human and more interesting. This reflection is the result
of the application of a Project of an interdisciplinary nature at the State School Oscar Prados, in the year
2017 and whose objective was to make the students identify in the characters values and practices that
inspired them to overcome their own difficulties, whether in relation to ethnic discrimination, or regarding
gender discrimination.

KEYWORDS: Comic Books; Characters; Diversity; Preconception.

01 - INTRODUCAO

A escola é vista, historicamente, como o lugar da educacao e da promocao
do individuo, concepcao que ganhou credibilidade na Europa a partir das revolu¢cdes
industriais, ja que a burguesia ganha o poder econdmico e passa a entender que a
universalizacdo do ensino seria a maneira mais eficaz de promover o seu Projeto
politico, pois isso garantiria a disseminacdo e a assimilacdo do ideario capitalista-
burgués.

Por outro lado, pode-se pensar, também, que a escola seja um espaco
privilegiado para o questionamento da ordem estabelecida, pois a presenca de
diferentes sujeitos no seu interior possibilita a realizacdo de reflexbes capazes de
alterar o status quo e, com isso, adotar uma pauta que incorpore os saberes do
educando no processo educacional. Nesse sentido, ao pensarmos a superacéo do
racismo e da discriminacao de género, surgiu a ideia de trabalhar de forma Iudica essa
tematica, pois o publico-alvo era formado por adolescentes e, para isso, 0 universo
dos super-herois e heroinas se encaixaria perfeitamente nos objetivos do Projeto.

Observa-se que as Historias em Quadrinhos tém ajudado no ensino de
alguma forma. Por se tratar de um género textual que agrada jovens e adultos, tornou-
se um mecanismo facilitador para trabalhar ndo s6 a Lingua Portuguesa, mas, como
se pode constatar, a Sociologia, a Histéria, entre outros, por mostrar tipos sociais e ter
um contexto que de algum modo esteja ligado a nossa realidade.

Ha muito se tem solicitado aos professores que ultrapassem 0s estreitos
limites da sala de aula e apresentem propostas de atividades que possibilitem
analisar, por meio da producao artistica e cultural das Historias em Quadrinhos do
Universo Marvel, assim como suas producdes televisivas e cinematograficas, o papel

de mulheres e de negros, desde os primordios das “HQs”, até os tempos atuais.
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O processo de desconstrucdo das relacdes discriminatorias s6 pode ser
realizado com eficacia, se os profissionais envolvidos com a Educacdo adotarem
praticas pedagodgicas orientadas ética e politicamente para a superacdo das
desigualdades; caso contrario, 0 que se estara realizando é a reproducao do senso
comum e, portanto, a manutengdo das coisas como historicamente elas foram
arquitetadas. O viés de reflexdo é o de trabalhar no campo educacional para o
estabelecimento da igualdade substantiva e, para isso, ha um arduo caminho a ser
trilhado.

02 —- EMBASAMENTO TEORICO

Walter Benjamin (1993) acreditava que a industria cultural poderia ser um
meio de discussédo critica dos valores presentes e possibilitaria, portanto, o refletir
sobre as praticas alienantes, ainda que a realidade sugerisse que 0s meios de
comunicacdo de massa seriam agentes de alienacao e de reificagcdo de mercadoria e
de pessoas, haveria espago para uma acao contrarreacionaria no espaco da
comunicacao.

Adorno e Horkeimer (1991) viam a indastria cultural como essencialmente
alienante, ja que ela retirava da sociedade a cultura como matéria e a retornava
destituida de sua haura critica e criativa e, com isso, criava espectadores passivos,
padronizados e com gosto baseado na superficialidade pueril.

Umberto Eco (2006), a discorrer sobre as classicas discussdes da Escola
de Frankfurt sobre a industria do entretenimento, tece criticas a dois grupos de
pensadores sobre a teméatica, com o objetivo de apontar os limites da analise do
fenbmeno, por um lado, aponta o reducionismo negativista dos criticos da arte
comercial, ao chama-los de apocalipticos; e, por outro, demonstra o a andlise ingénua
daqueles que acreditam que as empresas capitalistas ndo combateriam os produtores
de uma arte libertaria; esse ultimo grupo, Eco denomina de integrados.

Marx, no século XIX, celebrou a invengédo da imprensa, pois ela seria um
meio eficiente de circulagdo de informacdes, inclusive de caréater revolucionério;

assim, a revolucao tecnologica, como o préprio capitalismo, engendraria contradi¢des
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gue ao mesmo tempo em que produzia as condi¢cdes de aumento de exploracdo dos
homens, também iria propiciar mecanismos de solapamento do proprio sistema
capitalista. Assim, 0 que era absolutamente necessario para que os explorados
alterassem o curso da Historia passaria pela ado¢ao de uma praxis transformadora e
gue ela ndo ocorreria de forma espontanea, mas, sobretudo, por meio da uniéo entre
a acao e o pensamento transformador mediado pela leitura da realidade, de forma
objetiva.

A industria cultural, historicamente, reproduziu estereotipos e preconceitos,
assim como influenciou comportamentos sociais e também foi influenciada por eles.
E, por isso, um elemento que carrega em si contradi¢cbes que abrem determinados
momentos espacgos para acao de grupos ou de ideias que rompem ocasionalmente
com o status quo.

Brecht (1986) ndo mediu esforgos para utilizar a arte cénica como veiculo
de difusdo de ideias questionadores da realidade e, assim, a semelhanca com as
tragédias gregas, que provocavam desconforto no espectador, com o objetivo de fazé-
lo refletir criticamente sobre sua condicdo no mundo. Nesse sentido, o papel da arte
continua extremamente importante e, por isso, foco de disputas de classe, de género

e de etnia.

03 — A PRESENCA DO NEGRO NA MIDIA BRASILEIRA E NA ESTADUNIDENSE
BRASILEIRA: UMA BREVE ANALISE COMPARATIVA

No Brasil apesar da alta concentracédo de poder, seja na infraestrutura (de
producdo econdmica da sociedade), seja na superestrutura (base juridica e ideoldgica
da sociedade), ocorreram momentos de ruptura da ordem estabelecida, com avangos
e com a conquista de direitos sociais por grupos invariavelmente explorados pelo
sistema. A adocdo de politicas de acdes afirmativas é um exemplo de uma luta
histérica dos movimentos negros pela inclusao efetiva dos ndo negros na sociedade
brasileira.

O teatro experimental do negro — TEN, de Abdias Nascimento, nos anos

1940, surgiu para deixar a mostra a contradicdo latente na dramaturgia do Pais, em
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gue ja que era notdria a auséncia de atrizes e de atores negros nas pecas de teatro
no Brasil. Era comum, nesse tempo, colocar atores brancos pintados de negro para
fazerem papéis cujo texto apontava explicitamente para o negro, como no caso de
peca de Shakespeare, Otelo.

Décadas depois, o cineasta e escritor Joel Zito Araudjo (2000), em seu livro
e depois no documentario “A negacao do Brasil: 0 negro na telenovela brasileira”
analisa criticamente a insercdo e a participacdo dos atores negros nas telenovelas
brasileiras e identifica a persisténcia de estereétipos negativos em relagdo aos papéis
desses individuos. Assim o que Araujo (2000) comprovou foi uma insercdo de maneira
submissa e, praticamente, sem protagonismo, pois 0s papéis mais importantes eram
assumidos por atores e atrizes brancos. Ha uma situacédo que demonstrou a existéncia
do racismo dos produtores de telenovela, que utilizaram um ator branco maquiado
como negro para fazer o personagem principal da novela “A Cabana do Pai Tomas”
gue era do ponto de vista da concepcao literaria, negro. O motivo alegado, na época,
foi que precisava ter um grande ator para representar tal personagem, para 0S
patrocinadores aceitassem investir na trama.

Esses outros questionamentos ganharam mais eco a partir dos anos 2000,
periodo em que houve o aumento qualitativo da presenca de atrizes e de atores
negros na dramaturgia brasileira, bem como o aumento da producao de histérias que
retratassem do ponto de vista dos negros, sua cultura e as condi¢des de existéncia.

A producdo audiovisual estadunidense € quantitativa e qualitativamente,
superior a brasileira; particularmente, quanto a presenca de negros e de negras como
personagens de destaque ou protagonistas, seja no cinema seja na TV, ainda que 0s
atores e atrizes brancos tenham muito mais espac¢o, quando se compara com a
realidade da industria cultural do Pais, nota-se uma situacado de atraso. Um dado
interessante é que, nos Estados Unidos, a populacdo negra ndo passa de 15%2 do
total, ao passo que, no Brasil, os negros séo cerca de 50% dos habitantes, todavia, a

impressao geral € a de que, na América do Norte, a presenca negra € muito maior.

8 Para maiores informagdes consultar o enderego <http://www.horadopovo.com.br/2013/09Set/3184-
06-09-2013/P6/pag6a.htm>. Periddico cuja manchete é: “Negros séo 12% da populacdo dos EUA e
40% entre os presos”.
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Por que isso acontece? No Brasil ha sub-representacdo da populacéo de origem afro
na midia, o0 que ndo ocorre na mesma propor¢ao nos Estados Unidos.

O maior empoderamento e no¢do positiva de pertencimento étnico por
parte dos afro-americanos provoca uma maior representatividade desse grupo nas
instancias de poder econémico e politico, fato que se reflete, também, na producao
audiovisual.

Recentemente, o filme “Pantera Negra” provocou uma onda de comentarios
positivos, no sentido de que estava elevando a autoestima de criangas
afrodescendentes, pois viam-se representadas de forma positiva e isso ajudava a
desconstruir esteredtipos de incapacidade e de uma origem étnica inferior*.

Na ultima década, a industria cinematografica estadunidense passou a
adotar abordagens mais plurais em suas histérias e nos tipos de seus personagens;
no caso dos heradis, a perspectiva exclusivamente masculina e branca comeca a ser
desconstruida, com a ascensao do protagonismo de mulheres no papel heroinas e de
herdis negros, o que ndo deixa de ser inicio de quebra de paradigma na indastria de

entretenimento.

04 — A QUESTAO DE GENERO NA PRODUCAO AUDIOVISUAL: BREVE
HISTORICO

Simone de Beauvoir (2009) em sua obra classica “O segundo sexo”, afirma,
categoricamente, que as nocfes de feminino e de masculino sdo resultantes de
construcbes sociais e historicas, em que conteudos foram fundamentados em
assimetrias de poder, que tinham na figura do homem o elemento dominador e
opressor nas relagdes sociais, econdmicas e culturais.

A partir da década de 1980, os estudos académicos avancaram
significativamente na questdo da discussdo de género; nessa perspectiva, essas

caracteristicas sao produto de uma situacao historico-cultural e politica; as diferencas

4 Para maiores informacdes, ver: http://cultura.estadao.com.br/noticias/cinema,pantera-negra-super-
heroi-e-embaixador-da-diversidade,70002174101>.
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sdo produto de uma construcao social. Portanto, ndo existe naturalmente o género
masculino e o feminino.

No cinema e na TV, a questbes de género no século passado quase
sempre apareceram com olhar masculino sobre os papéis e a sexualidade da mulher,
ainda que existam registros de producdes audiovisuais construidas do ponto de vista
da mulher, o padrdo dominante foi a idealizacdo dessas relacdes e a reproducéo de
esteredtipos patriarcais e negativos na dramaturgia brasileira e norte-americana.

O universo dos super-heréis ndo fugiu muito a regra, j& que sua marca
historica é a de supervalorizar a vigor fisico do homem branco, heterossexual em
detrimento das minorias desprotegidas e incapazes de solucionar seus proprios
problemas. Nesse sentido Beiras; Lodette; Cabral; Toneli e Raimundo ao analisarem
a questao do corpo masculino nas histérias dos super-heradis identificaram que:

A rigidez de férmulas (clichés e estereétipos) caracteristicas do universo dos
super-herdis norte-americanos permite que este continue sendo
predominantemente habitado por homens brancos (PALMER; HAY, 2000)
com mulheres como coadjuvantes —saudaveis e atraentes ou velhas frageis,

mas raramente como iguais. (BEIRAS; LODETTE; CABRAL; TONELI;
RAIMUNDO, 2007)

As lutas dos movimentos feministas produziram guestionamentos muito
além das relacdes de trabalho e domésticas, mas no processo geral de Educacao da
sociedade e a andlise da desigualdade de género por meio do cinema e da tv
contribuiu para a desconstru¢cdo do arcabouco ideolégico do patriarcalismo na
sociedade ocidental.

A partir dos anos 2000, observa-se a incorporacao, pela indastria cultural
das tematicas que abordam as questdes sociais e politicas pelo viés do olhar feminino,
bem como o resgate de heroinas dentro do universo dos super-herois e, com isso,
nota-se o esfor¢co para a construcdo de uma narrativa de inclusdo equitativa das
mulheres, mas ha muito o que se caminhar nesse sentido, ja que o cinema e a midia
em geral ainda privilegiam a “virilidade “ masculina e a “fragilidade” feminina como
padrées de comportamento social.

Na proxima secdo deste artigo, apresenta-se o0 Projeto pedagogico

realizado na Escola Estadual Coronel Oscar Prados, que incorporou 0 pensamento
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de que a industria cultural pode ser utilizada para elevar a autoestima dos jovens em

situacao de discriminacéo étnica de género e social.

05 — ACAO NA ESCOLA: O PROJETO “HEROIS E HEROINAS DA MARVEL, UMA
SAGA CONTRA A DISCRIMINAGAO” DESENVOLVIDO NA ESCOLA ESTADUAL
OSCAR PRADOS NA CIDADE DE SAO GOTARDO-MG®

As acdes do Projeto tinham como objetivo despertar nos estudantes a
consciéncia de que a efetivacao de direitos de cidadania envolve o reconhecimento
do papel dos diversos atores sociais na superacao das desigualdades, entre eles, o
povo negro e as mulheres de etnias diferentes.

Para trabalhar uma tematica tdo importante como a de género, raca e etnia
com adolescentes e jovens do nono ano do Ensino Fundamental ao terceiro ano do
Ensino Médio, entendemos que a melhor maneira de interagir com o assunto seria por
meio do universo dos super-herdis e, assim, os discentes realizaram pesquisa
bibliografica e confeccionaram materiais que destacaram as biografias heréis negros
e as mulheres no Universo Marvel. Esse trabalho culminou com uma exposi¢céo
realizada nos dias 28 e 29/11/2017, em que toda a comunidade escolar teve acesso
ao resultado das acdes dos alunos.

O resultado foi satisfatério, ja que os jovens e adolescentes se identificaram
com a proposta, evidenciaram amplo empenho durante o periodo de execucdo do
Projeto. Além do mais, os estudantes negros e as estudantes mulheres, ao verem o
seu grupo étnico e de género representado de forma positiva no universo do cinema,
da TV e dos quadrinhos, tiveram a sua autoestima reforcada, 0 que gerou a
possibilidade de ac¢des concretas no sentido mudar e de construir relagcdes sociais
baseadas na igualdade de género e de etnia.

Apés a apresentacdo inicial do Projeto e os primeiros debates, foi possivel

perceber o interesse nos alunos e animacdo gerada, por tratar-se de algo que

5 O projeto encontra-se no anexo deste artigo
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pertencia ao universo com o qual eles tinham convivéncia e conhecimento prévio, 0s
super-herais.

Eles puderam perceber e entender que as Histdrias em Quadrinhos sdo um
mecanismo gerador de debate e, ao mesmo tempo, de luta pela diversidade, ja que,
por meio deste género textual, obtiveram-se os primeiros atos revolucionarios de
nossa época (primeiro super-herdi negro, a primeira super-heroina e tantos outros
temas polémicos, mas importantes para a nossa sociedade atual).

Historias em Quadrinhos ndo sdo meramente para diversdo de um
adolescente ou de um adulto colecionador. Elas sdo catalizadores e estdo ai para
serem trabalhadas e debatidas em aulas de Sociologia, Histéria, Artes, Geografia,
Filosofia, Inglés e, € claro, Portugués. Apds algumas pesquisas, descobrimos,
também, que sdo usadas em aulas de Quimica, Fisica e Biologia.

O resultado do trabalho foi satisfatorio. Os alunos ficaram mais
interessados nas aulas, participaram com obstinacéo de todo o processo, mas, o0 que
mais foi encantador foram os desenhos e os trabalhos apresentados, além do passeio
ao cinema, em Patos de Minas. Para muitos alunos, era a primeira vez que iriam a um
cinema. Foi um momento Unico, que tanto os professores quantos os alunos

guardardo com carinho.

06 — CONSIDERACOES FINAIS

A realizacao deste tipo trabalho exige no professor, como diria Paulo Freire
(1982), uma postura ética, politica e amorosa com seus educandos, mas, sobretudo,
um intenso trabalho de pesquisa e de rigorosidade metédica para lidar com o
fenbmeno, a fim de evitar a armadilha da realizacdo de uma acdo pedagdgica com
sentido meramente ilusorio.

A pesquisa realizada é apenas uma das etapas do processo e, nesse
sentido, as acdes futuras buscardo desvelar os mecanismos de exclusdo dos grupos

sociais e, a0 mesmo tempo, contribuir para que assumam o protagonismo de suas

historias.
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APENDICE
Projeto Pedagégico Interdisciplinar de Lingua Portuguesa e Sociologia

Prof. Me. Daniel Antdnio Coelho Silva
Prof. Luciana Avellini Fidelis

1) Titulo: “Herdis e Heroinas da Marvel: uma saga contra a discriminacado”

2) Justificativa: H4 muito se tem solicitado aos professores que ultrapassem os estreitos limites da
sala de aula e apresentem propostas de atividades que possibilitem analisar, por meio da producéo
artistica e cultural das Histérias em Quadrinhos do Universo Marvel, assim como suas producfes
televisivas e cinematograficas, o papel de mulheres e de negros, desde os primérdios das “HQs”, até
0s tempos atuais.

3) Objetivo Geral: Conhecer, observar e entender a importancia do papel da mulher e do negro e como
sdo representados em um meio cultural como as Histérias em Quadrinhos da Marvel.

As Histdrias em Quadrinhos sdo uma mina de ouro para quem deseja trabalhar tipos sociais e sua
postura dentro de um determinado grupo ou sociedade. Nao poderia ser diferente com as mulheres e
com os negros. Apos a grandiosa estreia da primeira super-heroina, Mulher Maravilha (DC Comics),
em dezembro de 1942 e do primeiro personagem negro, Pantera Negra (Marvel Comics), em julho de
1963, abriu-se um leque de possibilidades quanto a maneira de derrotar um dos maiores vildes de
todos os tempos: o preconceito. Com personagens de diversas ragas, géneros e credos, as historias
ganharam cada vez mais fas de diversas idades e ao redor do mundo, deixando-os mais humanos e
mais interessantes.

4) Objetivos Especificos

v Identificar o contexto historico, social, politico e cultural em que cada personagem foi criado;

v Observar como os autores de Histérias em Quadrinhos da bEditora Marvel lidam com o papel das
mulheres e dos negros em suas revistas, por meio, primeiramente, de uma introdugdo sobre a histéria
de alguns personagens escolhidos para serem objetos de estudo;

v Conhecer e entender a histéria de cada personagem feminino, observando sua relevancia dentro de
um grupo e qual o papel social que exerce como mulher perante os outros membros;

v/ Conhecer e entender a importancia do personagem “Pantera Negra”, como o primeiro herdi negro
das Histérias em Quadrinhos e como abriu as portas para a cultura africana na Marvel;

v’ Propiciar a reflexdo e analise sobre aspectos importantes da nossa sociedade atual, vistos como
tabu, mas que sdo discutidos e refletidos nas revistas em quadrinhos;

v Contrastar as diferencas entre os personagens das revistas e suas versdes cinematograficas, com
especial atencdo a Feiticeira Escarlate, Heindell e Nick Fury;

v/ Expressar sentimentos, experiéncias e ideias a partir do tema apresentado no Projeto.

5) Metodologia e Programacdao: O Projeto sera desenvolvido em forma de atividades, apresentagéo
de trabalhos, exposi¢éo, desfile e cinema. Seréo distribuidos dez pontos de acordo com cada professor
no quarto Bimestre em Lingua Portuguesa, para os alunos dos nonos anos e em Sociologia para as
turmas de Ensino Médio.
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6) Cronograma

Cronograma de Atividades

Atividades Data 9°09 | 9°10 | 9°18 | 1°05 | 1°06 | 1°07 | 1°08 | 2°03 | 2°04 | 3°01 | 3°02
Apresentacao do Projeto como videos e filmes. 02/10/2017 a
(Os professores fardo uma aula introdutéria sobre o Projeto e X X X X X X X X X X X
. ~ ! 25/10/2017.
depois passardo um filme sobre o tema.)
Definicdo do Personagem que cada turma ira representar. 02/10/2017 a
(Cada turma devera escolher um ou dois personagens para X X X X X X X X X X X
01/11/2017.
trabalharem.)
Resenha critica de filme.
(Atividade especial para as turmas dos nonos anos,
. . . 20/10/2017 a
juntamente com a professora Luciana. Apés aprenderem as X X X
. Py o = 28/10/2017.
diferencas entre resenha critica e descritiva, fardo uma
redacdo em cima dos filmes assistidos por cada sala).
Trabalho biografico sobre os personagens Pantera Negra e
Tempestade.
(Atividade especialmente desenvolvida pelo Professor Daniel 23/10/2017 a
e suas turmas de Ensino Médio. Os alunos deverdo pesquisar X X X X X X X X
. . 01/11/2017.
sobre estes personagens que tem grande importancia dentro
do Universo Marvel e descobrir o quao poderoso e imponente
0 Rei e Rainha de Wakanda sdo).
Trabalho de pesquisa sobre os personagens escolhidos pelas
turmas.
(Todas as turmas, juntamente com seus professores deverdo | 30/10/2017 a
fazer uma pesquisa biografica sobre o personagem escolhido | 14/11/2017. X X X X X X X X X X X
para cada sala. Apos a pesquisa, deverdo trazer o material
para avaliacdo até dia 14/112017).
Exposicdo de Trabalhos e fotos de personagens ficticios e
reais.
(Os alunos deverédo pesquisar por imagens, fotos, revistas e 22051/1111//2200117761 X X X X X X X X X X X
outros materiais € montar uma exposigdo, com o auxilio dos ’
professores, que retratam mulheres e negros).
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Cinema: “Thor: Ragnarok”

(Os alunos do sétimo ano do EF ao terceiro ano do Ensino
Médio irdo ao Cinema de Patos de Minas para assistirem a
este lancamento da Marvel Comics, onde alguns de seus
personagens de grande destaque sdo negros (Heimdall) e
mulheres (Hela)).

22/11/2017. X X X X X X X X X X X

Comic Con Oscar Prados.
(Os alunos fardo um desfile de fantasia de personagens de

Histérias em Quadrinhos, livros, séries, filmes, etc. Havera 28/11/2017 e

também uma exposicdo especial de quadrinhos da Marvel 2911172017
Comics).
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7) Os Personagens: Os professores selecionaram os personagens com 0s quais os alunos deverao
trabalhar durante o Projeto, seja pela sua importancia ou pela sua histéria. Cada personagem é
singular. Faltaria tempo e espaco para trabalhar com todos eles, por isso, foram escolhidos alguns que
sobressaem diante dos outros.

Personagem Turma Personagem Turma
Gamora 9° ano 09. Falcdo 1° ano 08.
Mistica e Lince Negra | 9° ano 10. Agente Carter 2° ano 03.
Feiticeira Escarlate 9° ano 18. Viuva Negra 2° ano 04.
Luke Cage 1° ano 05. Pantera Negra e Tempestade | 3° ano 01.
Jéssica Jones 1° ano 06. Jean Grey 3° ano 02.
Nick Fury 1° ano 07.

8) Avaliacdo: A avaliacdo sera feita no decorrer do Projeto, com a participacdo dos alunos e a
realizagcdo das atividades propostas.

9) Concluséo e Feedback

As acdes do Projeto tinham como objetivo despertar nos estudantes a consciéncia de que a
efetivacdo de direitos de cidadania envolve o reconhecimento do papel dos diversos atores sociais na
superacao das desigualdades, entre eles, o povo negro e as mulheres de etnias diferentes.

Para trabalhar uma tematica tdo importante como a de género, raga e etnia com adolescentes e
jovens do nono ano do Ensino Fundamental ao terceiro ano do Ensino Médio, entendemos que a melhor
maneira de interagir com o assunto seria por meio do universo dos super-herdis e, assim, os discentes
realizaram pesquisa bibliografica e confeccionaram materiais que destacaram as biografias herdis
negros e as mulheres no Universo Marvel. Esse trabalho culminou com uma exposi¢éo realizada nos
dias 28 e 29/11/2017, em que toda a comunidade escolar teve acesso ao resultado das ac¢des dos
alunos.

O resultado foi satisfatério, ja que os jovens e adolescentes se identificaram com a proposta e
evidenciaram amplo empenho durante o periodo de execucao do Projeto. Além do mais, os estudantes
negros e as estudantes mulheres, ao verem o seu grupo étnico e de género representado de forma
positiva no universo do cinema, da TV e dos quadrinhos tiveram a sua autoestima reforcada gerando a
possibilidade de ac¢des concretas no sentido mudarem de construirem relagdes sociais baseadas na
igualdade de género e de etnia.

Prof. Me. Daniel Antdénio Coelho Silva, Professor de Sociologia.

ApOs a apresentacgdo inicial do Projeto e os primeiros debates, foi possivel perceber o interesse
nos alunos e animacao gerada, por tratar-se de algo que pertencia ao universo com o qual eles tinham
convivéncia e conhecimento prévio, os super-herais.

Eles puderam perceber e entender que as Histérias em Quadrinhos sdo um mecanismo gerador
de debate e, ao mesmo tempo, de luta pela diversidade, ja que, por meio deste género textual,
obtiveram-se os primeiros atos revolucionérios de nossa época (primeiro super-herdi negro, a primeira
super-heroina e tantos outros temas polémicos, mas importantes para nossa sociedade atual).

Histérias em Quadrinhos ndo sdo meramente para diversdo de um adolescente ou adulto
colecionador. Elas sdo catalizadores e estdo ai para serem trabalhadas e debatidas em aulas de
Sociologia, Histdria, Artes, Geografia, Filosofia, Inglés e, é claro, Portugués. Apds algumas pesquisas,
descobrimos, também, que sdo usadas em aulas de Quimica, Fisica e Biologia.

O resultado do trabalho foi satisfatorio. Os alunos ficaram mais interessados nas aulas,
participaram com obstinacéo de todo o processo, mas, o que mais foi encantador foram os desenhos
e trabalhos apresentados, além do passeio em Patos de Minas no Cinema. Para muitos alunos, era a
primeira vez que iriam ao cinema. Foi um momento Unico e que tanto os professores quantos os alunos
guardardo com carinho.

Prof. Luciana Avellini Fidelis, Professora de Portugués
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